Vatten i skon

Deltagarna delas upp i tva lika stora lag. Det andra laget Iamnar rummet och under
tiden véljer alla i det andra laget ett par till sig sidlv ur det andra laget som vantar
utanfér rummet.

Det andra laget kommer tillbaka en i taget till lekrummet och bockar fér den deltaga-
ren som valts som lekpar. Om deltagaren bockar fér ndgon som inte har valt deltaga-
ren som par, siager han "Vatten i skon” och deltagaren far hoppa ut pa ett ben och
vanta pa sin tur igen.

Nar deltagaren bockar for ritt lekpar, séger man "Till himlen” och deltagaren kan
stanna kvar i rummet. Laget utanfér rummet kommer in och bockar till lekparen i rum-
met tills alla har hittat sitt par. Sedan byter lagen roller.

En deltagare viljs till blindbock och far en bindel fér 6gonen. Blindbocken ska ga fram till ndgon i ringen
och forséka gissa vem det dr genom att kéinna pa honom eller henne. N&r blindbocken gissat ratt blir den
fasttagna ny blindbock.

Ritat skvaller

Deltagarna sdtter sig i rad. Den som sitter langst bak i raden ritar en enkel figur pa deltagares rygg som sit-
ter framfér honom eller henne. Den som fatt en figur ritad pa ryggen ritar figuren pa nésta deltagare fram-
fér och sa fortsatter man leken. Till slut ritas figuren pa en tavla eller ett papper av bade deltagaren som
ritade figuren forst och den sista deltagaren som fick figuren ritad pa rvggen. Hur kom meddelandet fram?

Gomma nyckeln 7\

En av deltagarna gémmer en nyckel eller ett annat litet
féremal ndgonstans i rummet sa att en liten del av nyckeln &r
synlig. Nar deltagarna kommer in fragar en av dem: "Fagel
eller fisk eller mittemellan?” och striacker samtidigt ut hdnder-
na rakt ut framfor sig.

Om féremalet har gémts pa ett stélle som ligger under
handen, sdger deltagaren "fisk” och om nyckeln gémts hégre
upp sdger man "fagel”. Alla borijar leta efter nyckeln och om
nagon av deltagarna kommer néra nyckeln sdger gémmaren
"det branns”. Nar ndgon kommer ndrmare eller léngre ifran
nyckeln sdger man "det blir varmare” eller "det blir kallare”.
Den som hittar féremalet far gémma den ndsta gang.

Deltagarna turas om att vara kapten som befaller deltagar-
na - att till exempel sta pa ett ben, siunga en Muminvisa,
lyfta upp armarna eller sitta pa golvet. Om deltagarna ska
lyda befallningen beror pa om befallningen ges med orden:
"Kaptenen befaller...”. Om befallningen inte bériar med de
h&ar orden behover den inte foljas. Ratt befallning som getts

i kaptenens namn ska daremot féljas. Deltagare som gor ett
fel faller ur fran leken och den som blir kvar sist far vara kap-
ten nasta gang.




